NEWSLETTER N° 4, 2024. gada decembris

"Revolucionizéjot izglitibu: WE Real World Education's Green Milestone™

MES: realas pasaules izglitiba ir Erasmus+ projekts, ko lidzfinansé Eiropas Savieniba.
Projekts WE: Real World Education ir uzsacis 5. darba paketes (WP5) fazi. Ar prieku iepazistinam
jus ar masu l1dzsingjiem rezultatiem.

Sasniegtie rezultati: Pec WE Knowledge HUB, interaktivas e-macibu platformas, ieviesanas
partneriba pabeidza $&das darbibas, kas bija ieklautas 5. darba grupa:

WE izveide: Realas pasaules izglitibas mobila lietotne: Galvenais 5. darba grupas
meérkis bija izveidot lietojumprogrammu WE: Real World Education. Sis lietotnes meérkis ir palidzét
lietotajiem palielinat izpratni par vidi, uzzinat vairak par videi draudzigu praksi un veidot videi
draudzigu domasanas veidu, ka arT vienlaikus spéléties. Izmantojot So interaktivo metodologiju,
lietotaji var efektivi un ar prieku iedzilinaties butiskas ilgtspéjibas témas, attistot lielaku izpratni un
prasmes, kas nepiecieSamas, lai risinatu masdienu vides problémas. Lietotne ir pieejama $aja saité:

e Google Play veikals: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.worldEducation
e iOS App Store: https://apps.apple.com/it/app/world-education/id6737476568

17 interaktivu macibu scenariju izstrade saistiba ar ilgtspéjigas attistibas
meérkiem: Més izveidojam macibu scenarijus ar piemériem no realas dzives, lai uzlabotu lietotaju
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izpratni par ilgtspé&jibas tematiku. Atkariba no spélétaja pienemto Iémumu kvalitates un atkariba no
ta, cik videi draudzigas bus vina izvéles, tiks atslégti jauni Tmeni un funkcijas.

Lideru tablo un attiecigo zinu sadalas izveide: spélu lietotné ir lideru tablo sadala, kas
lauj lietotajiem redzét savu vietu starp citiem spélétajiem. Lietotaji var art redzét laiku, ko katrs ir
veltijis spélei, un rezultatu, kas tiek paradits péc spéles sasniegumu [imeniem. Spélé ir arT sadala
"Jaunumi", kura lietotaji var iegut informaciju par vides pasakumiem, kas notiek vinu pilsétas un
valstis.

Multiplikatora pasakumi 6 valstis: Projekta rezultatu izplati$ana un izmanto$ana starp
mérka grupam un cilvékiem, kas intereséjas par vides témam: seSas Eiropas valstis (Latvija,
Griekija, Italija, Danija, Spanija, Kipra) tika organizéti daudzpusigi pasakumi, kuru mérkis bija izplatit
un izmantot projekta rezultatus starp mérka grupam un cilvékiem, kas intereséjas par vides témam.
Vairak neka 120 dalibniekiem bija iespé&ja piedalities pasakumos, paaugstinot visparéjo vides apzinu
un atklajot jaunus veidus, ka apkopot zinaSanas par videi draudzigam darbibam un domasanas
veidu.

Projekta beigas un nakamie soli: Més esam pateicigi par WE iniciativam izradito atbalstu.

Muasu nakamais solis ir pilnveidot spélu aplikaciju, padarot to vél pieejamaku un piemeérotaku tas
mérkim. Noteikti turpiniet sekot lidzi misu timekla vietnei un socialo mediju platformam!

SEKOJIET MUMS MUSU TIMEKLA VIETNE UN SOCIALAJOS MEDIJOS:

Timekla vietne: https://we-world.eu/

Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=100090723957998

Instagram: https://www.instagram.com/we worldeducation/

Linkedin: https://www.linkedin.com/company/91061243/admin/feed/posts/
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